Gestion des index à partir de janvier 2012

Dès le 1er janvier 2012, la méthode de gestion va évoluer à la suite de changements apportés par l’EGA (Association Européenne de Golf) . Les principaux changements sont les suivants :
Gestion des index >36 
Fin des décimales, les index seront arrondis à l’entier inférieur
Ex : un joueur de 43,8 aura désormais un index de 43. 
La baisse de l’index se fera de 1 point par coup joué en dessous de son handicap de jeu (ex : 38 points Stableford pour un joueur 43 entraînera une baisse de son index de 2 points). 
Fin de la remontée d’index en cas de contre performance pour les joueurs de cette catégorie 
Ex : si un joueur d’index 40 totalise un score de 25 points Stableford, son index ne bougera pas.
Calcul des coups reçus
Le différentiel trouvé pour le joueur d’index 36 sera systématiquement utilisé pour les joueurs d’index supérieur. 
Ex : si le joueur d’index 36 bénéficie de 39 coups reçus, les coups reçus par un joueur d’index 40 seront de 40 + 3 = 43 coups, pour un joueur 54, ce sera 54 + 3 = 57 coups. 

Pour tous les index 
Le SSJ (Scratch Score du Jour) qui permettait d’ajuster le SSS pour tenir compte des conditions spécifiques de la compétition, sera remplacé par un système d’ajustement automatique de la zone tampon en fonction des performances/contreperformances d’ensemble des joueurs disputant la compétition.

Le tableau suivant résume les conditions de variation de l’index, à compter du 1er janvier 2012 pour les différentes catégories de joueur : 

	
	
	PERFORMANCE
	CONTRE PERFORMANCE
	

	Catégorie
	Index
	Coefficient de baisse
	Zone tampon
	Remontée

	1
	jusqu'à 4.4
	- 0.1 par point au dessus de 36
	35-36 pts Stableford
	+ 0.1

	2
	de 4.5 à 11.4
	- 0.2 par point au dessus de 36
	34-36 pts Stableford
	+ 0.1

	3
	de 11.5 à 18.4
	- 0.3 par point au dessus de 36
	33-36 pts Stableford
	+ 0.1

	4
	de 18.5 à 26.4
	- 0.4 par point au dessus de 36
	32-36 pts Stableford
	+ 0.1

	5
	de 26.5 à 35.4
	- 0.5 par point au dessus de 36
	31-36 pts Stableford
	+ 0.2

	6
	+ de 36
	- 1 par point au dessus de 36
	non applicable
	non applicable
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